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Enfants nés en 
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SUPER SAND
SUITCASE ASSORTIMENT
La valisette se transforme en espace de jeu où 

l’enfant peut créer son univers. Une fois finie, 
tout se range à l’intérieur. Modèles assortis.

A partir de 3 ans.

0460
MEMOZISTOIRE

Crée une histoire en ajoutant, chacun son
tour, des personnages, objets, lieux et actions. Le défi 

est de mémoriser les éléments dans l’ordre. Le premier 
joueur qui se trompe ramasse les cartes. Celui avec le 

moins de cartes gagne. A partir de 6 ans.

STITCH DOBBLE
Gagnez en étant le premier à trouver le sym-

bole commun entre deux cartes dans l’un des 
5 mini-jeux. A partir de 6 ans.

0554

0562

ANIMAUX DE
COMPAGNIE MAGIC ART
Amuse-toi à peindre avec les numéros. 
Chaque zone du dessin est associée à un 
numéro qui indique la couleur à utiliser.
A partir de 6 ans.

0626

DRAP PLAGE STITCH
TROPICS 

100% coton. Dim : 70 x 120 cm.
320g.

0780 MINI JARDIN SLIME
Crée des slimes colorées, parfumées et expose-les dans

6 adorables pots de fleur, le tout dans une jolie serre. 
Ajoute des charms et des décorations. A partir de 6 ans.

0819

SCRAPBOOKING VISION BOARD
Décore, personnalise et donne vie à tes 
rêves avec des touches amusantes et 
inspirantes. Laisse ta créativité guider 
tes objectifs. A partir de 6 ans.

0851 1120

A LA DECOUVERTE DE LA NATURE
Assemble la boussole et apprend à t’orienter, re-
produire des empreintes d’animaux avec le moule 
et le plâtre, utilise les jumelles pour observer les 
oiseaux. A partir de 7 ans.

PETITES POUSSES
Place des graines dans les pots avec différents 
substrats : eau, terre, coton, … et observe leur 
croissance. Place un pot dans l’armoire et 
découvre ce qu’est la photosynthèse. A partir 
de 5 ans.
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✂

*le choix 2 sera pris 
en compte seulement si 
choix 1, non disponible

CE :......................................................................................................................................................................................................................
Nom du parent : ......................................................................................  Service :...............................................................................................
Nom de l’enfant :.................................................................Prénom : ........................................................... Né(e) le :.........................................
Choix n°1 : ............................................................................................Désignation :........................................................................................
Choix n°2* : ..........................................................................................Désignation :........................................................................................
A retourner avant le : ...........................................................................................................................................................................................
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LES HEROS DISNEY
BLOPENS

Crée des dessins magnifiques avec effet aérographe 
mettant en scène les héros de Disney et leur univers. 
A partir de 5 ans.

MES ANIMAUX A MODELER
Assemble son squelette (squelette 3D bois 
numéroté), recouvre-le de pâte durcissante 
à l’air libre. Développe la dextérité et la 
motricité fine. A partir de 6 ans.

0447

0451
SAFARI EXPRESS

Observation, mémoire, réflexes, … et fous rires garantis 
dans ce jeu délirant où il faut garder l’œil ouvert et la 

main prête à bondir. A partir de 6 ans.

0559

LA LEGENDE DU COLIBRI 
Ce jeu coopératif mêle à la fois adresse, réflexes

et valeurs fortes telles que la solidarité et l’entraîde.
A partir de 7 ans.

0567
LA SCIENCE DES BOUGIES

Un véritable laboratoire pour fabriquer des 
bougies colorées, décoratives et de formes 
différentes. Simple et ludique.
A partir de 7 ans.

0676
KIT CONFECTION

CHOCOLAT STITCH ET ANGEL
Fais fondre des carrés de chocolats grâce au 

récipient à eau chaude, remplis tes moules de 
chocolats grâce au pinceau inclus et mets-les 

au réfrigérateur. A partir de 6 ans.

0713

CREATURES FLUO
Une expérience à faire lorsque les lumières sont 
éteintes ! De nombreuses créatures phosphorescentes 
et des jouets à écraser et à fabriquer. Tu trouveras 
aussi le mille pattes Slumi. A partir de 7 ans.

0822

VEHICULE RC TURBO LIGHT
Véhicule RC à l’échelle 1/18ème, lumineux pou-
vant atteindre une vitesse de 10 Km/h. Batterie 
3,7V. A partir de 6 ans.

1037 BALLON FOOT FFF
Ballon de football FFF en PVC 
taille 5, poids 380gr.
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